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Планируемые результаты освоения учебного предмета

пояснительная записка

Учебный модуль <<Робототехника)) реализуется через учебный предмет
кТехнология>) предметной области <<Технология) в рамках сетевого
взаимодеЙствия на базе Щентра цифрового и ryманитарного профилеЙ
<<Точка ростa>). Учебная программа модуля рассчитананаЗб часов в год.

Рабочая программа мо.цуля <Фобототехникa>) на lrримере платформы
LEGO MINDSTORMS Education ЕVЗ составлена в соответствии с учебным
пJIаном МАоУ ооШ п.Мельниково.

Использование конструктора LEGO ЕV3 позволяýт создать
УНИкалЬнУЮ образовательную среду, которая способотвует развитию
инженерного, конструкторского мышлениJI. В процессе работы с LEGO ЕV3
УЧеники приобретают опыт решения как типовых, так и нешаблонньIх задач
ПО конструированию, программированию, сбору данных. Кроме того, работа
В кОМанДе способствует формированию умения взаимодеЙствовать с
СОУченикаМи, формулировать, анализировать, критически оценивать,
отстаивать свои идеи.

КОнСтрУктор LEGO ЕV3 обеспечивает простоту при сборке нач€шьных
МОДелеЙ, ЧТо поЗволяет ученикам получить результат в пределах одного или
ПаРы Уроков. И при этом возможности в изменении моделей и программ _
ОЧенЬ Широкие, и такой подход позволяет учащимся усложнять моделъ и
ПРОгРаММУ, Проявлять самостоятельность в изучении темы. Программное
обеспечение LEGO MINDSTORMS Education ЕV3 обладает очень широкими
возможностями, в частности, позволяет вести рабочую тетрадь и
ПРеДсТавлять свои проекты прямо в среде программного обеспечения LEGO
ЕV3.

f|ель курса;
ИЗУчение модуля кРобототехника)> на уровне основного общего

образования направлено на достижение следующей цели: р€lзвитие интереса
школьников к технике и техническому творчеству через практическое
освоение технологий проектирования, моделирования И изготовления
робототехнических моделей и систем.

Задачи:
1. Познакомить с основами конструирования роботов;
2. Познакомить с основами программирования роботов;
3. Приобщить к техническому творчеству через решение открытых

задач;
4. Формировать умение эффективно взаимодействовать в команде;
5. Получить опыт участия в спортивны>( робототехнических

состязаниях.
6. Сформировать мотивацию к осознанному выбору инженерной

направленности обучения в дальнейшем.



Общая характеристика модуля
ОДнОй иЗ вiDкных проблем в России являются её недостаточнаJI

Обеспеченность инженерными кадрами и низкий статус инженерного
образования. Сейчас необходимо вести популяризацию профессии инженера.
Интенсивное использование роботов в быту, на производстве и поле боя
требует, чтобы пользователи обладаJIи современными знаниями в области
УПРаВЛения роботами, что позволит р€ввивать новые, умные, безопасные и
более продвинутые автоматизированные системы. Необходимо прививать
инТеРеС обучающихся к области робототехники и автоматизированных
систем.

Также данный курс даст возможность школьникам закрепить и
применить на практике полученные знания по таким дисциплинам, как
МаТеМаТика, физика, информатика, технология. На занятиях по техническому
ТВОРЧестВу обучающиеся соприкасаются со смежными образовательными
областями. За счет использования запаса технических понятий и
СПеци€tльнъIх терминов расширяются коммуникативные функции языка,
УГЛУбляюТся возможности лингвистического р€lзвитиrl обучающегося.

ПРи оЗнакомлении с правилами выполнения технических и
Экономических расчетов при проектировании устройств и практическом
иСПОЛЬЗовании тех или иных технических решений школьники знакомятся с
ОСобенностями практического rтрименения математики. Осваивая приемы
Проектирования и конструирования, ребята приобретают опыт создания
реальных и виртуiшьньIх демонстрационньD( модепей.

Подведение итогов работы проходит в форме общественной
презентации (выставка, состязание, конкурс, конференция и т.д.).
.ЩЛя РеалиЗации процраммы используются образовательные конструкторы
фирмы Legoo конструктор LEGO MINDSTORMS Education Еv3. он
ПРеДСТаВJLIеТ СОбоЙ набор конструктивных деталеЙ, позволяющих собрать
Многочисленные вЕ)ианты механизмов, набор датчиков, двигатели и
МИКРОКОМПьЮТеР ЕV3, которыЙ управляет всеЙ построенной конструкцией. С
КОНСТРУКТОРОМ LEGO MINDSTORMS Education ЕV3 идет необходимое
программное обеспечение.

Планируемые результаты освоения учебного предмета

модуля обучающиеся научатся:
знать/понимать

1. роль и место робототехники в жизни современного общества;

мире;
2. ОСнОвные сведение из истории р€lзвитиrl робототехники в России и

З. ОСновных понятия робототехники, основные технические термины,
связанные с процессами конструирования и программирования роботов;

Предметные результаты :

В результате освоения

4. правила и меры безопасности при работе с электроинструментами;



5. общее устройство и принципы действия роботов;
6. основные характеристики основных кJIассов роботов;
7. общую методику расчета основньIх кинематических схем;
8. порядок отысканая неисправностей в различньD( роботизированньж

системах;
9. методику tIроверки работоспособности отдельньж узлов и дета-пей;
1 0.основы популярньIх языков программирования;
11.правила техники безопасности при работе в кабинете оснащенным

электрооборудованием ;

12.основные законы электрических цепей, правила безопасности при
Работе с электрическими цеILями, основные радиоэлектронные компоненты;

13.определения робототехнического устройствао наиболее
распространенные ситуации, в которьж применяются роботы;

14.иметь представления о перспективах развития робототехникио
основные компоненты программных сред;

15.ОСНОвные принципы компьютерного управления, назначение и
ПРИНЦИПЫ РабОты цВетового, ультразвукового датчика, датчика касания,
р€вличных исполнительных устройств;

16.РаЗличные способы передачи механического воздействия,
рсtзличные виды шасси, виды и нчвначение механических захватов;

Уметь
1. собирать простейшие модели с использованием ЕVЗ;
2. СаМОСТОяТельно цроектироватъ и собирать из готовых деталей

манипуляторы и роботов р€lзличного назначения;
3. испопьзовать для программирования микрокомпъютер Еv3

(программировать на дисплее ЕV3)
4. владеть основными навыками работы в визуальной среде

программирования, программировать собранные конструкции под задачи
начапьного уровня сложности;

5. разрабатывать и записывать в визу€lJIъной среде процраммирования
типовые управления роботом

б. пользоваться компьютером,
необходимыми для обучения программе;

7. подбирать необходимые датчики
собирать простейшие устройства с одним или несколькими датчиками,
собирать и отлаживать конструкции базовъrх роботов

8. ПРаВИльно выбирать вид передачи механического воздействия для
различных технических ситуаций, собирать действующие модели роботов, а
также их основные узлы и системы

9. вести индивидуаJIьные и |рупповые исследовательские работы.
Метапредметные результаты :

Познавательная деятельность
использование для познания окружающего мира различньж методов

(наблюдение, измерение, опыт, эксперимент, моделирование и др.).

программными ttродуктами,

и исполнительные устройства,



ОшРеделение структуры объекта познания, поиск и выделение значимых
фУнкцион€tльных связей и отношений между частями целого. Умение
разделять Процессы на этапы, звенья; выделение характерных причинно-
следственных связей.

определение адекватных способов решения учебной задачи на основе
заданных €lJIгоритМов. Комбинирование извесТных rtлгоритмоВ деятельности
в Ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них.
Сравнение,
одному или

р€lзличать

Творческое решение
мотивированно откчIзываться
самостоятельное выполнение
проектной деятельности.

IIрактических задач: умение
искать оригинirпьные решения;
творческих работ; участие в

сопоставление, клаосификация, ранжирование объектов Irо
нескольким предложенным основаниям, критсриям. Умение
факт, мнение, доказательство, гипотезу, аксиому.

Исследование несложных практических сиryаций, выдвижение
предположенийо понимание необходимости их проверки на практике.
использование практических и лабораторньж работ, несложных
экспериментов для доказательства выдвигаемых предположений; описание
результатов этих работ.

учебных и
от образца,

р€lзличных

Информационно-коммуникативная деятельность
Адекватное восприятие устной речи и способность передавать

содержание прослушанного текста В сжатом или ршвернутом виде в
соотвотствии с целью учебного задания.

осознанное беглое чтение текстов р€lзличных стилей и жанров,
проведение информационно-смыслового анzLлиза текста. Исполъзование
р€lзличных видов чтения (ознакомительное, просмотровое, поисковое и др.),
Владение монологической и диzlпогической речью. Умение вступать в
речевое общение, учасТвоватЬ В ди€Lлоге (понимать точку зрения
собеседника, признавать право на иное мнение). Создание письменных
высксlзываний, адекватно передающих прослушанную и прочитанную
информацию С заданноЙ степеньЮ свернутОсти (кратко, выборочно, полно).

Составление плана, тезисов, конспекта. Приведение примеров, подбор
арryментов, формулирование выводов. Отражение в устной ипи письменной
форме результатов своей деятельности.

Умение перефразироватъ мысль (объяснять ((иными словамш). Выбор
и использование выр€lзитеJIьных средств языка и знаковых систем (текст,
таблица, схема, аудиовизуальный ряд И др.) В соответствии с
коммуникативной задачей, сферой сиryацией общения.
Использование для решениrI познавательньIх и
рtlзличных источникоВ информации, вкJIючая
Интернет-ресурсы и другие базы данных.

коммуникативных задач
энцикJIопедии, словари,
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